Name
Ausbildung
Kultur
RENS
Haarfarbe
Augenfarbe

Abstammung
Geschlecht

Mondzeichen

Korpergrofle
Gewicht

Splitterpunkte

Hautfarbe Geburtsort
Schwachen Heldengrad -
maximales Attribut
Sprachen (Startwert +)
maximale
Kulturkunde Fertigkeitspunkte
spunkte (EP nichster Heldengrad bei
eingesetzt |:| offen
A bute % c 0d Abgeleitete Werte e 0d D
Ausstrahlung AUS Groflenklasse GK Rasse
Beweglichkeit BEW Geschwindigkeit GSW GK + BEW
Intuition INT Initiative INI 10 - INT
Konstitution KON Lebenspunkte LP GK+KON
Mystik MYS Fokus FO 2x(MYS+WIL)
Stirke STA Verteidigung VTD 12+BEW+STA+/-Rasse
Verstand VER Geistiger Widerstand | GW 12+VER+WIL
Willenskraft WIL Korperl. Widerstand | KW 12+KON+WIL
ertigke e P e Attribute od eiste aften/Spezialisierunge
Akrobatik BEW/STA
Alchemie MYS/VER
Anfiihren AUS/WIL
Arkane Kunde MYS/VER
Athletik BEW/STA
Darbietung AUS/WIL
Diplomatie AUS/VER
Edelhandwerk INT/VER
Empathie INT/VER
Entschlossenheit AUS/WIL
Fingerfertigkeit AUS/BEW
Geschichte und Mythen MYS/VER
Handwerk KON/VER
Heilkunde INT/VER
Heimlichkeit BEW/INT
Jagdkunst KON/VER
Lénderkunde INT/VER
Naturkunde INT/VER
Redeg_ewandheit AUS/WIL
Schlésser und Fallen INT/BEW
Schwimmen STA/KON
i BEW/KON
Stralenkunde AUS/INT
i AUS/BEW
Uberleben : . INT/KON
sl INT/WIL
Zahigkeit KON/WIL
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Kampfrelevante Werte

Lebenspunkte

Unverletzt 0 EDDDDDD...-.
DO0O00000nnnne
L0000 nnnnn
(1 1
1 ] ]

Angeschlagen
Verletzt
Schwer verletzt

LUO0O0O00mm
Todgeweiht | C)EEE

kanalisiert erschopft verzehrt

Kampf-Fertigkeit ~ Wert Meisterschaften/Spezialisierungen
' Handgemenge

Hiebwaffen
Kettenwaffen

1 ' ' 1
o KN =

Klingenwaffen

Schusswaffen

Stangenwaffen
Wurfwaffen

Nahkampf Wert  Fertigkeit  Attribute Schaden Geschw. Merkmale Bemerkung

/
/
/
/
/
/

Stof3-

VTD+ Beh.  Tick+ Merkmale Bemerkung
Schad.

Schild Abw. Fertigkeit FW-Stof3

Rel. Meisterschaften

Fernkampf Wert  Fertigkeit  Attribute Schaden Geschw. Reichweite Merkmale Bemerkung

VTID SR  Beh. Tick+ Bemerkung Freie Manover

o Betédubungsschaden; nur bei
Betdubungsschlag € Nl

je +3 Probenerschwernis

o 5 : Entschlossenheit gegen
Storender Angriff RS Unterbrechung bei kontinuierl.
. Handl
Rel. Meisterschaften . ; = ‘m‘(’fen
Wuchtangriff je 1 EG |Schaden je EG +1
R 0 e e Bede g
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analisiert erschopft

Do

0000
Do0d

verzehrt

D P A

~ — — — — ~— ~ ~ ~ ~

Mondzeichen-Fahi

& -2 %
" Erfolgsgrade

Reichweite

Verz. Focus
Wirkungsdauer

Erh6hung um Grundreichweite
-1 _g}-(t..-vé#zehrter/erschépﬂer Fokus

Erhéhung um Grundwirkungsdauer

Schaden

Wirkungsbereich

Verstiarken

1 EG
3 EG

+1 Schaden; 1 Wesen
Erh6hung um Grundwirkungsbereich

8. Zauberbeschreibung

Seite 3 von 6




'AUS |BEW | INT KON [ MYS (STA | VER | WIL |

an

g

=

2

<
1

5

20§ Vermogen Notizen
é Solare
o)

> Lunare
. Telare
g

g

=

S

()

&)

Begleiter (Gefolge, Kreatur)

Notizen

Fertigkeiten

Meisterschaften
Merkmale
Anmerkun

Begleiter (Gefolge, Kreatur)

AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL FO GK GSW

LP Waffe Wert WGS INI Merkm. VTD SR KW GW
Fertigkeiten
Meisterschaften
Merkmale

| _Anmerkungen
4.
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Allgemeine Meisterschaften Schw. Fertigkeit Wirkung

Kampf-Meisterschaften Schw. Fertigkeit

Meisterschaften und Spezialisierungen

Zauber-Meisterschaften Schw. Fertigkeit Wirkung
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Belohnungen

Datum

Datum
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